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ПРИПРЕМА ЗА ЧАС
	1. Школа
	ОШ“Никола тесла“
	Место
	Нови Бановци

	2. Наставник 
(име и презиме)
	Данијела Живковић

	3. Предмет:
	Свет око нас
	Разред 
	прво-три

	4. Наставна тема - модул:
	Оријентација у времену и простору

	5. Наставна јединица:
	Снађи се и пронађи

	6. Циљ наставне јединице:
	Упознавање са појмовима карактеристичним за правц и смер кретања (напред – назад, налево – надесно, нагоре – надоле)


	7. Очекивани исходи:
	Ученик ће бити у стању да:1. опише пут свог кретања користећи одредницу напред – назад, налево – надесно, нагоре – надоле; 2. Креће се у простору према инструкцијама напред – назад, нагоре – надоле – налево - надесно

	8. Методе рада:
	Дијалошка, демонстративна, метода писаних радова, хеуристичка метода, илустративна

	9. Облици рада:
	Фронтални, индивидуални, групни

	10. Потребна опрема / услови / наставна средства за реализацију часа
	Учионица обележена сјајним тракама, направљено дрвеће са задацима за вежбу кретања, наставни листићи, коверте

	11. Дигитални образовни материјали / дигитални уџбеници коришћени за реализацију часа
	видео пројектор, копијутер, дигитални уџбеник за наставника, он лајн веза за квиз у едукаплеј програму, звучници, презентација у павер поинту

	
	Планиране активности наставника
	Планиране активности ученика

	12.1. Уводни део часа 

	· Учитељ пушта песму „Мајмунски плес“, уз молбу ученика да пажљиво слушају и обрате пажњу које се речи најчешће понављају.( плес је о кретању лево, десно,горе, доле)
· Након једноставног питања о чему се говори у песми: Најављујем наставну јединицу: СНАЂИ СЕ И ПРОНАЂИ.
	· Ученици пажљиво слушају, да би могли да одговоре на питање.( они који умеју да играју, опуштено играју поред стола)
· Ученици одговарају да се најчешће појављују речи: горе, доле, лево, десно

	12.2. Средишњи део часа
	- Учитељ упућује ученике на електронски уџбеник, који је у Моза буку презентован помоћу пројектора на платну за пројекцију. Увећавам наслов, који ученици преписују у свеске.
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 Анализирамо илустрацију у уџбенику на страни 46. Постављам уводна питања: 1. Да ли они славе рођендан? Како позивају своје другаре? Упућујем их да уоче како је Ана то учинила.
- Ученици су подељени у 4 група по 6 ученика. Свака група добија задатак да крећући се у одређеним смеровима, по обележеним линијама стигну до дрвета са додтним скривеним питањем, на који треба да одговоре.
-Наводи ученике да закључе које кретње човек може да се креће или покреће предмете.
- Презентујем им слику коју треба да препишу у свеске.
	- Преписују наслов у свеске. Уочавају цртеж који је Ана нацртала на позадини своје поѕивнице. Коментаришу правац и смер кретања. 
Упоређују илустрацију у уџбенику. Како би Димитрије стигао до Аниног стана.Креће се надесно, напред, надесно, напред, скреће лево и тако стиже до улаза. 
Ученици добијају питања и крећу се по задатој путањи до свог одредишта. 
1. Група: Иди лево, до средине, затим скрени десно и на врху дрвета чека те коверта са питањем. ( у којим играма скачеш горе – доле?)
2. Група: иди десно, до центра па затим поново десно и кад погледаш надоле наћи ћеш коверту са питањем. (Како се креће голман испред гола кад покушава да одбрани гол?)
3. Група : Иди право до дрвета и пронађи тајни коверат са питањем. ( Како се крећу људи који играју у колу?)
4.  Група : иди на лево, до цента, ѕатим скрени опет лево и на дрвету ћеш наћи тајни коверат са питањем. (Помоћу чега се људи могу кретати нагоре и надоле?)
· Ученици долазе до својих одредишта и заједнички одговарају на питања. 
· Самостално долазе до закључка као се можемо кретати и покретати предмете.
· [bookmark: _GoBack]Закључак записују у свеске.

	12.3. Завршни део часа
	- Учитељ објашњава како се игра игра „Царе, царе господаре“
- Повратна информација: Играмо квиз урађен у Едукаплеј програму на тему : „Пронађи благо“
Домаћи задатак: Урадити задатке из наставног листа, страна 42.
Истраживачки задатак за радознале: У којим крајевима света се вози левом страном коловоза?
	- Ученици заједнички одиграју два, три пута игру „Царе,царе, господаре“
- Ученици у групама заједнички читају питања са квиза, која их доводе до решења. 


	13. Линкови
·  ка презентацији уколико је она урађена у онлајн алату
·  ка дигиталном образовном садржају уколико је доступан на интернету
·  ка свим осталим онлајн садржајима који дају увид у припрему за час и његову реализацију 
	· https://youtu.be/E2H6zYETzgc
· https://www.educaplay.com/learning-resources/4965656-learning_resource.html
· https://youtu.be/nZaWymRz85Y (део часа који је одржан пре неколико година)

	14. Начини провере остварености исхода
	

	15. Оквир за преиспитивање оствареног часа: 
· планирани начини провере остварености исхода;
· избор активности;
· одступања/потешкоће приликом остваривања планираног. Шта бих  променио/ла, другачије урадио/ла?
	



*Уз припрему за час пожељно је приложити и презентацију коришћену за реализацију часа (уколико је презентација коришћена). Презентација се може урадити у било ком софтверу за израду презентација (PowerPoint, Google Slide, Prezi, Zoho Show, Sway, Canva или било који други). Уколико је презентација урађена у онлајн апликацији, доставља се тако што се линк ка презентацији наводи у обрасцу у реду „13. Линкови“.
**Ред „14. Начини провере остварености исхода“ и „15. Оквир за преиспитивање оствареног часа“ се попуњава ако је час реализован.
***Уколико наставник жели у припрему за час може уврстити и додатне описе (нпр. стандарди, кључни појмови, корелација, међупредметне компетенције и сл.). Ове описе навести на крају припреме (после реда 15.) додавањем нових редова у табелу.
****НАЈКВАЛИТЕТНИЈЕ ПРИПРЕМЕ ЗА ЧАС БИЋЕ ПОСТАВЉЕНЕ У БАЗУ РАДОВА НА САЈТУ ПРОЈЕКТА https://digitalnaucionica.edu.rs/
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