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ПРИПРЕМА ЗА ЧАС
	1. Школа
	ОШ ,,Милутин и Драгиња Тодоровић“ 
	Место
	Крагујевац

	2. Наставник 
(име и презиме)
	Даниела Вранић

	3. Предмет:
	Математика 
	Разред 
	      други

	4. Наставна тема - модул:
	Бројеви

	5. Наставна јединица:
	Римске цифре 

	6. Циљ наставне јединице:
	Усвајање знања о римским цифрама, читање и записивање бројева римским цифрама.

	7. Очекивани исходи:
	По завршетку часа ученик ће бити у стању да: 
- чита број записан римским цифрама;
-пише дати број римским цифрама

	8. Методе рада:
	Дијалошка, демонстративна, вербална, тексуална, игровна

	9. Облици рада:
	Фронтални, индивидуални

	10. Потребна опрема / услови / наставна средства за реализацију часа
	Интерактивна табла, лап топ, интернет веза 

	11. Дигитални образовни материјали / дигитални уџбеници коришћени за реализацију часа
	Математика  за други разред ,,Вулкан“, 
ппт презентација,
едукативна игра 

	
	Планиране активности наставника
	Планиране активности ученика

	12.1. Уводни део часа 

	Приказује  3Д модел Колосеума 
Води разговор о римском добу, специфичностима начина живота, грађевинама,...
Истиче да су се у римско доба бројеви писали другачије од овога што смо ми научили.
Истиче циљ часа, записује наслов наставне јединице.

	Посматрају , слушају, прате излагање наставника




Записују наслов у свеске.

	12.2. Средишњи део часа
	Наставник покреће ппд презентацију кроз коју са ученицима обрађује римске цифре. 
Наставник покреће едукативну игру о римским бројевима, даје упутства за рад.
· https://www.abcya.com/games/roman_numerals
· Наставник поставља линк игре на одељењски блог, на ком ученици могу да наставе да играју игру и увежбавају римске бројеве на занимљив и едукативан начин.
	Ученици слушају, прате излагање наставника, решавају задатке.
Пар ученика решава задатке из едукативне игре о римским бројевима.


Ученици записују  линк игре.

	12.3. Завршни део часа
	Наставник покреће интерактивни тест о римским бројевима из уџбеника.
Задаје домаћи задатак: припремљени наставни лист
	Ученици решавају тест.

	13. Линкови
·  ка презентацији уколико је она урађена у онлајн алату
·  ка дигиталном образовном садржају уколико је доступан на интернету
·  ка свим осталим онлајн садржајима који дају увид у припрему за час и његову реализацију 
	·  https://www.mozaweb.com/sr/mblite.php?cmd=open&uf_id=1121273 
· https://www.abcya.com/games/roman_numerals
http://uciteljicadaniela.weebly.com/10521072109010771084107210901080108210721.html
-Презентација је у склопу свеске урађене у Мозабуку.

	14. Начини провере остварености исхода
	Решавање задатака из презентације, играње интерактивне игре и решавање  интерактивног теста.

	15. Оквир за преиспитивање оствареног часа: 
· планирани начини провере остварености исхода;
· избор активности;
· одступања/потешкоће приликом остваривања планираног. Шта бих  променио/ла, другачије урадио/ла?
	Кроз различите видове задатака ученици су усвојили појам римских цифара и на крају часа успешно записују бројеве до 100 римским цифрама и претварају бројеве записане арапским цифрама у римске.
Увођење интерактивне игре се показало као јако мотивационо и даје могућности за развијање брзине при раду код ученика, на чему ће се наставити и на осталим часовима из ове области.
Отварањем могућности за учење код куће на  постављеним материјалима и онлине игрици се подиже ниво досадашњег рада.
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