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ПРИПРЕМА ЗА ЧАС
	1. Школа
	ОШ „Стојан Новаковић“
	Место
	Блаце

	2. Наставник 
(име и презиме)
	Горан Пешић

	3. Предмет:
	Од играчке до рачунара
	Разред 
	21

	4. Наставна тема - модул:
	Алгоритамски начин  мишљења

	5. Наставна јединица:
	Програмирање  кроз игру

	6. Циљ наставне јединице:
	· Развијање алгоритамског и логичког начина мишљења
· Оспособљавање за решавање једноставних логичких задатака и задатака из свакодневног живота
· Стварање осећаја за решавање проблема у корацима
· Развијање самопоуздања и сигурности приликом решавања логичких задатака и задатака из свакодневног живота
· Развијање код ученика самосталности, упорност, истраживачког духа 
· Изградња тимског рада и кооперативност у раду са осталим ученицима у групи
· Самовредновање и вредновање  рада

	7. Очекивани исходи:
	· Решава једноставне логичке задатке
· Изводи кораке за правилно решавање свакодневних задатака
· Објасни редослед корака у решавању логичких задатака
· Објасни редослед корака у решавању задатака из свакодневног живота речима или цртежом
· Процени тачност постављених корака у једноставним логичким задацима

	8. Методе рада:
	Учење путем открића, демонстративна метода, практичан рад ученика, вербална метода, истраживачка метода,  илустративна метода, 

	9. Облици рада:
	Фронтални, индивидуални и тимски  облик рада

	10. Потребна опрема / услови / наставна средства за реализацију часа
	Рачунар, штампач





	11. Дигитални образовни материјали / дигитални уџбеници коришћени за реализацију часа
	


	
	Планиране активности наставника
	Планиране активности ученика

	12.1. Уводни део часа 

	Увести ученике у наставну јединицу о програмирању, значај програмирања
	Ученици одговарају на уводна питања

	12.2. Средишњи део часа
	[bookmark: _GoBack]Координира и прати редослед тока корака у извођењу  ученичких радова 
	Ученици, по договореном редоследу крећу у израду игрице корак по корак како је дато упутство


	12.3. Завршни део часа
	Наставник је партнер у дискусији, усмерава дискусију, охрабрује ученике да изнесу мишљење, даје савете, уважава идеје ученика, учествује у вредновању резултата
	Ученици аргументују свој рад, коментаришу и критикују своје радове и радове других ученика, предлажу нова решења, млађи ученици бирају најбољу игрицу

	13. Линкови
·  ка презентацији уколико је она урађена у онлајн алату
·  ка дигиталном образовном садржају уколико је доступан на интернету
·  ка свим осталим онлајн садржајима који дају увид у припрему за час и његову реализацију 
	· http://hourofcode.com/us
· https://www.kodable.com/parents
· https://code.org/hourofcode/overview
· https://pdisni.wordpress.com/2019/10/30/eu-code-week-2019-kodable-blace/

	14. Начини провере остварености исхода
	Оствареност исхода часа биће вреднована кроз ангажованост ученика у индивидуалном  раду, самостално проналажење информација и решавања проблема у вези игрице коју  ће ученици правити у току тог рада,  као и питања која ће постављати у току дискусије. 

	15. Оквир за преиспитивање оствареног часа: 
· планирани начини провере остварености исхода;
· избор активности;
· одступања/потешкоће приликом остваривања планираног. Шта бих  променио/ла, другачије урадио/ла?
	Вредноваће се  сарадња и толерантност при изради пројекта, спремност за тимски рад и постигнуће – тј долазак до дипломе о завршеном сату програмирања
Ученици ће моћи сами процењивати резултате свог рада,  при чему ће наставник имати улогу да усмерава дискусију тако да ученици схвате да морају да располажу аргументима и да се критика односи на резултате рада, а не на њих лично. 
Након завршених 20 задатака, сваки ученик шаље наставнику своју диплому на штампање.




*Уз припрему за час пожељно је приложити и презентацију коришћену за реализацију часа (уколико је презентација коришћена). Презентација се може урадити у било ком софтверу за израду презентација (PowerPoint, Google Slide, Prezi, Zoho Show, Sway, Canva или било који други). Уколико је презентација урађена у онлајн апликацији, доставља се тако што се линк ка презентацији наводи у обрасцу у реду „13. Линкови“.
**Ред „14. Начини провере остварености исхода“ и „15. Оквир за преиспитивање оствареног часа“ се попуњава ако је час реализован.
***Уколико наставник жели у припрему за час може уврстити и додатне описе (нпр. стандарди, кључни појмови, корелација, међупредметне компетенције и сл.). Ове описе навести на крају припреме (после реда 15.) додавањем нових редова у табелу.
****НАЈКВАЛИТЕТНИЈЕ ПРИПРЕМЕ ЗА ЧАС БИЋЕ ПОСТАВЉЕНЕ У БАЗУ РАДОВА НА САЈТУ ПРОЈЕКТА https://digitalnaucionica.edu.rs/
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