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ПРИПРЕМА ЗА ЧАС
	1. Школа
	ОШ „Боривоје Ж. Милојевић“
	Место
	Крупањ

	2. Наставник
(име и презиме)
	Весна Лазаревић

	3. Предмет:
	Српски језик
	Разред
	I

	4. Наставна тема - модул:
	Почетно читање и писање

	5. Наставна јединица:
	Глас и штампано слово К- Обрада градива

	6. Циљ наставне јединице:
	Препознаје, пише и чита штампано слово К

	7. Очекивани исходи:
	ПОЧЕТНО ЧИТАЊЕ И ПИСАЊЕ
· разликује изговорени глас и написано слово; изговорене и написане речи и реченице;
· влада основном техником читања и писања ћириличког текста;
разуме оно што прочита.

	8. Методе рада:
	дијалошка метода, метода запажања и показивања, текстовна метода

	9. Облици рада:
	фронтални, индивидуални

	10. Потребна опрема / услови / наставна средства за реализацију часа
	Лап топ, видео-бим
Буквар, стр. 50 и 51, мултимедијални PDF уџбеник, разредна и индивидуална словарица

	11. Дигитални образовни материјали / дигитални уџбеници коришћени за реализацију часа
	Буквар Нови Логос

	
	Планиране активности наставника
	Планиране активности ученика

	12.1. Уводни део часа 


	· Учитељ поставња проблем-Загонетка: „Не зна да говори, а може сваког да научи.” (Књига)
Разговор о књигама: ко им чита књиге и када, да ли су сами прочитали неку књигу, где се књиге купују, а где се позајмљују.
Која је најпознатија изрека везана за књигу? (Књига је најбољи друг.)
 Зашто се тако каже?
· Ученици уочавају којим гласом почиње реч књига.
Учитељ чита  песме о слову К
„Као краљ К круто стоји
укочено свима кличе:
’Без мене кокошка не постоји,
а петао и не кукуриче!’“.
 Разговор о песмици

Најава наставне јединице ж


Данас ћемо научити слово К

	Слуша, учествује у разговору, решавају загонетку







Ученици уочавају којим гласом почиње реч књига, учествују у разговору о књигама.





Слушају и разговарају о песмици


	12.2. Средишњи део часа

	Изговарање гласа К и проналажење овог слова на разредној словарици
Покреће игрицу Одређивање положаја гласа К у речи


[image: ]
Задатак у игрици је да се одреди положај гласа К у речима

Од гласа до слова
· Посматрање слова К у Буквару. Уочавање редоследа покрета при писању слова.
· Учитељ покреће анимацију

	Дигитални
	Анимација писања слова К
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Записивање великог и малог слова К на табли.


· Писање овог слова у Буквару. 
· Учитељ сваком ученику  у свеску пише прва слова у реду.
· Уочавање слова К у написаним речима- електронски буквар
· [image: ]
· Бојанка- обој поља у којима је уписано слоцо Кк, прочитај добијену реч.
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Решавање  укрштенице
Учитељ покреће укрштеницу у дигиталном уџбенику и прозива ученика који ће да запише реч

[image: ]



· Игрица Повежи слику и реч- хорско читање речи и повезивање
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Ред речи у реченици
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	Ученици изговарају глас К,  уочавају места гласа К у називима који су дати у игрици.
Ученици проналазе још речи у којима се чује овај глас на почетку, у средини речи и на крају







Ученици гледају и уочавају редослед покрета приликом псања слова Кк









У свескама ученици пишу два ред наизменично велико и мало слово К.


Ученици уочавају и означавају научено слово.




Ученици боје поља на слици  у буквару, а један ученик боји у дигиталном уџбенику. 





Ученици проналазе делове у којима је уписано слово К и боје, читају реч коју су добили.



Именовање и записивање појмова-речи
Записивање речи у  укрштеницу . Читање коначног решења укрштенице. Ученици исту укрштеницу решевају и у свом буквару.






Хорско читање речи- прозвани ученици повезују појам и сличицу












Ученици читају реченице и уочавају правилан распоред речи у реченици., распоређивање речи у реченици. Ученици преписују реченицу у своју свеску када је она правилно формулисана.

	12.3. Завршни део часа
	Самостални рад ученика
Igrica Повежи слику и реч- ученици раде у пару. 
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Шта видиш на слици- ученици записују речи у свеску, а касније добијају решења.
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Наставник организује рад,  мотивише ученике, прати и процењује њихов рад.
	Чита, учествује у разговору, анализира,решава задатке/Ученици раде у пару -свали пар ради на свом рачунару-читају речи и повезују са одговарајућом сликом.










Ученици за сваку слику записују одговарајућу реч, кад сви ученици заврше учитељ презентује решења на видео биму.

	13. Линкови
·  ка презентацији уколико је она урађена у онлајн алату
·  ка дигиталном образовном садржају уколико је доступан на интернету
·  ка свим осталим онлајн садржајима који дају увид у припрему за час и његову реализацију
	· https://learningapps.org/myapps.php?displayfolder=1733128 

	14. Начини провере остварености исхода
	

	15. Оквир за преиспитивање оствареног часа: 
· планирани начини провере остварености исхода;
· избор активности;
· одступања/потешкоће приликом остваривања планираног. Шта бих  променио/ла, другачије урадио/ла?
	

	Образовни стандарди
	1СЈ.1.2.1; 1СЈ.1.3.3.

	Кључни појмови
	Глас и штампано слово К




*Уз припрему за час пожељно је приложити и презентацију коришћену за реализацију часа (уколико је презентација коришћена). Презентација се може урадити у било ком софтверу за израду презентација (PowerPoint, Google Slide, Prezi, Zoho Show, Sway, Canva или било који други). Уколико је презентација урађена у онлајн апликацији, доставља се тако што се линк ка презентацији наводи у обрасцу у реду „13. Линкови“.
**Ред „14. Начини провере остварености исхода“ и „15. Оквир за преиспитивање оствареног часа“ се попуњава ако је час реализован.
***Уколико наставник жели у припрему за час може уврстити и додатне описе (нпр. стандарди, кључни појмови, корелација, међупредметне компетенције и сл.). Ове описе навести на крају припреме (после реда 15.) додавањем нових редова у табелу.
****НАЈКВАЛИТЕТНИЈЕ ПРИПРЕМЕ ЗА ЧАС БИЋЕ ПОСТАВЉЕНЕ У БАЗУ РАДОВА НА САЈТУ ПРОЈЕКТАhttps://digitalnaucionica.edu.rs/
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